Codetastatur

CT2000

Art. Nr.: 460001, 460005 (schwarz)
Art. Nr.: 460007, 460014 (weil3)

Managermanual

:
_mi
(5] (6] | (5] [&]
NERREE 9] (0
RESRED JrpEl

EN 50151-3, Sicherheitsklasse 3, Umweltsklasse 2, Skafor 3

q

Conlan GmbH = cio Beck Buisneszcenter » Ericusspitze 4 « D-20457T Hamburg

Tel: +49 642 9166 - Fax: +49 40 642 240 66 » www.conlan.de « info@conlan.de



Allgemeines

Die CT2000 ist eine flexible Codetastatur, die fur viele verschiendene Zwecke verwen-
det werden kann. Die CT2000 kann maximal 100 Benutzercodes hantieren.

Die Tastatur wird immer gleich bedient, unabhangig davon, wozu sie benutzt (z.B. als
Uberbricker oder zur Steuerung eines elektrischen Schliessblechs).

Die Tastatur wird folgenderweise bedient/aktiviert:
Einen Benutzercode eingeben, z.B. <456 7 >, und danach auf < # > drucken.

Wenn ein gultiger Code eingegeben wurde, wird die Codetastatur CT2000 aktiviert
wenn < # > gedruckt wird.

Systemanderung
Generell obliegt es IThrem Installateur, Ihr System zu andern.
Anderungen, die sich auf die Errichtung, Léschung oder Anderung von Benutzercodes

beziehen, kdnnen Sie jedoch mit Hilfe des Managercode selbst durchfuhren. Dieser
Code kann jedoch die Tastatur nicht aktivieren.

Managercode

Der Managercode ist ein begrenzter Servicecode, der ausschliesslich die Moglichkeit
eroffnet, die Benutzercodes zu andern (Code-Position 00 - 99). Der Code wird von der
Person benuutzt, die fUrde gewdhnlichen Betrieb der Anlage verantwortlich ist, und
deswegen laufend Benutzercodes errichten, andern und I6schen kdnnen muss.

Ab Fabrik wurde kein Managercode vorprogrammiert. Es ist deshalb wichtig, daa Ihr
Installateur diesen Code programmiert, bevor er Ihren das System Ubergibt.

Jedem Benutzer muss eine Benutzernummer (Code-Position 00 - 99) und ein personli-
cher Benutzercode (1 - 8 Ziffern) zugeteilt werden. Beispiel: Benutzer 08 hat den Code
<38567>



Benutzercodes errichten

1.

Managercode eingeben und < # > dricken. (\anagercode
Alle 3 LED leuchten einen Augenblick lang eingeben
auf, vorauf dir grine LED allein leuchtet.

Eine Benutzernummer (00 - 99) eingeben und Benutzer-
< # > drucken, vorauf die gelbe und die grine nummer
LED leuchtet.

Einen Code eingeben und < # > drucken. Code
Jetzt leuchtet nur die gelbe LED. eingeben
Den Code Wiederholen und < # > drucken. Wenn Code
etwas falsch gelaufen ist, leuchtet die rote LED wiederholen

kurzfristig auf, und es muss bei Punkt 2. von
vorne begonnen werden. War die Eingabe korrekt,
lechtet zur Bestatigung die grine LED. Der Code
ist jetzt programmiert.

Wenn mehrere Benutzercodes errichtet werden
sollen muss jeweils bei Punkt 2. von vorne begon-
nen werden. Um den Programmierzustand zu ver-
lassen, druckt an < # >. Daruafhin leuchtet alle 3
LED einen Augenblick lang. Danach leuchten nur
die LED, die den Normalzustand anzeigen. Gemass
Standardprogramm leuchtet somit die gelbe LED.

Benutzercodes andern

Ist das gleiche wie das Hinzufugen neuer Benutzercodes. Sie mussen nur die
Benutzernummern Uberschreiben.



Benutzercode |dschen

1.

Managercode eingeben und < # > drucken. Enter
Alle 3 LED leuchten einen Augenblick lang | Master code
auf, vorauf dir grine LED allein leuchtet.

Eine Benutzernummer (00 - 99) eingeben und user
< # > dricken, vorauf die gelbe und die grine number
LED leuchtet.

< # > drucken. (Damit wird der Code “nichts”
programmiert). Die gelbe LED leuchtet jetzt
allein.

Nochmals < # > driucken. (Damit wird der Code
“nichts” programmiert). Zur bestatigung leuchtet
hiernach die grine LED. Den Code ist jetzt ge-
|6scht.

Wenn mehrere Codes geldscht werden sollen, muss
jeweils bei Punkt 2. von vorne begonnen werden. Um
den Programmierungszustand zu verlassen, < # >
drucken, worauf alle 3 Leuchtdioden einen Augenblick
lang leuchten. Danach leuchten nur die Leuchtdioden,
die den Normalzustand anzeigen. Gemass Standard-
programm leuchtet somit nur die gelbe Leuchtdiode.




